
C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

連江縣立介壽國民中(小)學 111學年度第一學期七年級彈性學習 遊藝數學 課程計畫 

學習主題名稱 
(中系統) 

遊藝數學 
實施年級 

(班級組別) 
七年級 教學節數 本學期共(21)節 

彈性學習課程 

四類規範 

1.▓統整性探究課程 (▓主題□專題□議題)   
3.□特殊需求領域課程 
4.□其他類課程 
  □本土語文/新住民語文□服務學習□戶外教育□班際或校際交流□自治活動□班級輔導□學生自主學習□領域補救教學                    

設計理念 
數學概念的建立不能僅放在反覆的數字運算上，枯燥的加減乘除容易讓學生的學習胃口盡失。遊藝數學課程以數學好好玩奠基模

組，結合藝術摺學課程及日常生活素材、具體情境來佈置題目，透過實作及觀察，提升學生學習數學興趣。 

本教育階段 

總綱核心素養 

或校訂素養 

核心素養：A2、A3、B1、B2、B3、C1、C2、C3 

校訂素養:看見馬祖:海洋、戰地、閩東 

課程目標 

1.能加強各單元相關概念的運算能力。 

2.能在具體情境中連結各單元的數學概念。 

3.能用各單元的概念解決日常生活中有關的數學問題。 

配合融入之領

域或議題 

□國語文    □英語文   □本土語   □數學    □社會    

□自然科學  ■藝術     □綜合活動 □健康與體育   

□生活課程  ■科技   

□性別平等教育 □人權教育 □環境教育  □海洋教育  □品德教育 

□生命教育     □法治教育 □科技教育  □資訊教育  □能源教育 

□安全教育     □防災教育 □閱讀素養  □多元文化教育 

□生涯規劃教育 □家庭教育 □原住民教育□戶外教育  □國際教育      

表現任務  

課程架構脈絡 

教學期程 
節

數 
單元與活動名稱 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 
議題實質內涵 

學習內容

(校訂) 
學習目標 學習活動 學習評量 

自編自選教材 

或學習單 

第一-五周 5 巧算 24點 

(A2) 
系統思考與 

解決問題 

整數的四則

運算 

7-n-01 

理解負數之

意義、符號

與在數線上

的表示，並

熟練其四則

運算，且能

運用到日 

1. 在 1－13 的 52 張撲克

牌中，隨意取出 4

張，把每張牌的點數

用加減乘除的方法，

計算出答數。 

實作 

學習單 

自選教材學習單 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

常生活的情

境解決問

題。 

7-a-02           

能用符號算

式記錄生活

情境中的數

學問題。 

C-T-04  

能把待解的

問題轉化成

數學的問

題。 

2. 注意：每張牌的點數

只能計算一次，不能

重複。 

3. 用加、減、乘、除

（可加括號）把牌面

上的數算成 24。 

第六-十周 5 數戰旗 

(A2) 
能理解因數、質

因數、倍數 

因數判別，

邏輯策略 

7-n-02  

能理解因

數、質因

數、倍數、

最大公因數

和最小公倍

數，並熟練

質因數分解

的計算方

法。 

C-T-04  

能把待解的

問題轉化成

數學的問

題。 

1.利用桌遊活動，發展因倍

數辨別。 

2.本遊戲設計，幫助學生從

遊戲活動中，了解最大公

因數與最小公倍數的意

義，並利用遊戲讓彼此之

間多多了解。 

3.本單元提到數字龐大之最

大公因數與最小公倍數求

法，教師可額外再進行概念

性的教學。 

實作 

學習單 

自選教材學習單 

第十一-十

五周 

5 數字神蹟 
(B1) 

系統思考與 

解決問題 

藉由魔術

讓學生發

展一元一

7-a-02           

能用符號算

式記錄生活

情境中的數

1.藉由魔術讓學生發展一元

一次方程式概念。 

2.了解可利用數的運算規則

來化簡算式。 

實作 

學習單 

自選教材學習單 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

次方程式

概念 

學問題。 

7-a-03  

能理解一元

一次方程式

及其解的意

義，並能由

具體情境中

列出一元一

次方程式。 

3.熟練一次式的運算，能夠

併 

一次項與合併常數項。 

4.能閱讀較長敘述的題目。 

5.了解係數為負的文字符號

表 

徵。 

6.了解可利用數的運算規則

來 

化簡算式。 

第十六-二

十周 

5 數織 
(A1)(A3)(B3) 

(閩東) 

邏輯遊戲 

藝術涵養與 

美感素養 

直角坐標平

面 

1.邏輯基礎

訓練，在娛

樂中同步提

升嚴謹的推

理能力和快

速的判斷能

力。 

2.運用邏輯能

力將隱藏的圖

格完成 

1.   依據直列、橫行數字填

實圖格。 

2.  單一數字為連續圖格，

數字間距間不圖格 

3.  依據直列、橫行數字量

決定圖隔層。 

 

紙筆闖關 

題型分不同

等級讓學生

挑戰 

自選教材學習單 

◎教學期程請敘明週次起訖，如行列太多或不足，請自行增刪。 
◎依據「學習表現」之動詞來具體規劃符應「學習活動」之流程，僅需敘明相關學習表現動詞之學習活動即可。 
◎彈性學習課程之第 4類規範(其他類課程)，如無特定「自編自選教材或學習單」，敘明「無」即可。 
 
 

  



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

 

連江縣立介壽國民中(小)學 111學年度第二學期七年級彈性學習 遊藝數學 課程計畫 

學習主題名稱 
(中系統) 

遊藝數學 
實施年級 

(班級組別) 
七年級 教學節數 本學期共(21)節 

彈性學習課程 

四類規範 

1.▓統整性探究課程 (▓主題□專題□議題)   
3.□特殊需求領域課程 
4.□其他類課程 
  □本土語文/新住民語文□服務學習□戶外教育□班際或校際交流□自治活動□班級輔導□學生自主學習□領域補救教學                    

設計理念 
數學概念的建立不能僅放在反覆的數字運算上，枯燥的加減乘除容易讓學生的學習胃口盡失。遊藝數學課程以數學好好玩奠基模

組，結合藝術摺學課程及日常生活素材、具體情境來佈置題目，透過實作及觀察，提升學生學習數學興趣。 

本教育階段 

總綱核心素養 

或校訂素養 

核心素養：A1、A2、A3、B1、B2、B3、C1、C2、C3 

校訂素養:看見馬祖:海洋、戰地、閩東 

課程目標 

1.能加強各單元相關概念的運算能力。 

2.能在具體情境中連結各單元的數學概念。 

3.能用各單元的概念解決日常生活中有關的數學問題。 

配合融入之領

域或議題 

□國語文    □英語文   □本土語   □數學    □社會    

□自然科學  □藝術     □綜合活動 □健康與體育   

□生活課程  □科技   

□性別平等教育 □人權教育 □環境教育  □海洋教育  □品德教育 

□生命教育     □法治教育 □科技教育  □資訊教育  □能源教育 

□安全教育     □防災教育 □閱讀素養  □多元文化教育 

□生涯規劃教育 □家庭教育 □原住民教育□戶外教育  □國際教育      

表現任務  

課程架構脈絡 

教學期程 
節

數 
單元與活動名稱 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 
議題實質內涵 

學習內容

(校訂) 
學習目標 學習活動 學習評量 

自編自選教材 

或學習單 

第一-四周 4 大家一起來數 
(A3) 

符號運用與 

溝通表達 

「機率與統

計」奠基主

題活動 

9-d-05  
能在具體情境

中認識機率的

概念。 

C-T-1  

能把情境中與

1.機率與統計奠基主題活

動。 

2.能理解：由一個實驗所

有可能出現結果的部分產

生的每一種組合，就稱為

一個事件。 

實作評量 

學習單 

自選教材學習單 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

問題相關的數

量形析出。 

第五-八周 4 老鼠愛打洞 

(A2)(B3) 
藝術涵養與 

美感素養 

線對稱圖形

辨識及判斷

活動 

8-s-06  

能理解線對稱

的意義，以及

能應用到理解

平面圖形的幾

何性質。 

8-s-14  

能用線對稱概

念，理解等腰

三角形、正方

形、菱形、箏

形等平面圖

形。 

1.對稱圖型的辨識及描

繪。 

2.運用剪紙活動，讓學生

認識家鄉紙藝藝術之

美。 

3.能從剪紙藝術中察覺平

面圖形線對稱的意義。 

4.透過摺紙認識對稱點、

對稱線、對稱角、對稱軸

等名稱的意義。 

實作評量 

學習單 

自選教材學習單 

第九-十二

周 

4 排堆裡的秘密 

(B1) 
符號運用與 

溝通表達 

「函數」概

念奠基主題

活動 

7-a-9  
能認識函數。 

7-a-10  
能認識常數函

數及一次函

數。 

7-a-12  

能在直角坐標

平面上描繪常

數函數及一次

函數的圖形。 

1.函數概念奠基主題活

動。 

2.能認識變數與函數。 

3.能用符號及算式、文字

敘述、對應值的表列來

描述函數的結構。 

4.能認識一次函數。 

5.介紹函數的表示法           

y＝f(x)。 

6.學習求函數值 

實作評量 

學習單 

自選教材學習單 

第十三-十

六周 

4 建築師麥斯 

(B1) 
符號運用與 

溝通表達 

直角坐標平

面 

1.認識直角坐

標的意義與構

成要素，並能

報讀與標示坐

1. 隨意從 30張卡牌中，

抽出一張做起始牌，此

牌及為這一棟大樓的第

一層。 

實作評量 

學習單 

自選教材學習單 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

標點，以及計

算兩個坐 標點

的距離。 

2.能在直角坐

標平面上描繪

常數函數及一

次函數的圖

形。 

2. 求出平移的新座標並找

出符合的樓層座標。 

3. 接續找出平移的新座標

及樓層座標。 

4. 完成大樓。 

第十七-二

十周 

4 凱撒密碼 
(A2)(C2) 

(戰地) 

符號運用與 

溝通表達 

能認識變數

與函數。 

能了解等差

級數的概

念。 

7-a-9  
能認識函數。 

7-a-10 
能認識常數函

數及一次函

數。 

8-n-06  

能理解等差級

數求和的公

式，並能解決

生活中相關的

問題。 

1.能認識變數與函數。 

2.能用符號及算式、文字

敘述、對應值的表列來

描述函數的結構。 

3.能了解等差級數的概

念。 

4.能了解等差級數前 n項

和的通式。 

5.運用等差數列及等差級

數的觀念解決生活情境中

的問題。 

實作評量 

學習單 

自選教材學習單 

◎教學期程請敘明週次起訖，如行列太多或不足，請自行增刪。 
◎依據「學習表現」之動詞來具體規劃符應「學習活動」之流程，僅需敘明相關學習表現動詞之學習活動即可。 
◎彈性學習課程之第 4類規範(其他類課程)，如無特定「自編自選教材或學習單」，敘明「無」即可。 
 

  



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

 

連江縣立介壽國民中(小)學 111學年度第一學期八年級彈性學習 遊藝數學 課程計畫 

學習主題名稱 
(中系統) 

遊藝數學 
實施年級 

(班級組別) 
八年級 教學節數 本學期共(21)節 

彈性學習課程 

四類規範 

1.▓統整性探究課程 (▓主題□專題□議題)   
3.□特殊需求領域課程 
4.□其他類課程 
  □本土語文/新住民語文□服務學習□戶外教育□班際或校際交流□自治活動□班級輔導□學生自主學習□領域補救教學                    

設計理念 
數學概念的建立不能僅放在反覆的數字運算上，枯燥的加減乘除容易讓學生的學習胃口盡失。遊藝數學課程以數學好好玩奠基模

組，結合藝術摺學課程及日常生活素材、具體情境來佈置題目，透過實作及觀察，提升學生學習數學興趣。 

本教育階段 

總綱核心素養 

或校訂素養 

核心素養：A2、A3、B1、B2、B3、C1、C2、C3 

校訂素養:看見馬祖:海洋、戰地、閩東 

課程目標 

1.能加強各單元相關概念的運算能力。 

2.能在具體情境中連結各單元的數學概念。 

3.能用各單元的概念解決日常生活中有關的數學問題。 

配合融入之領

域或議題 

□國語文    □英語文   □本土語   □數學    □社會    

□自然科學  □藝術     □綜合活動 □健康與體育   

□生活課程  □科技   

□性別平等教育 □人權教育 □環境教育  □海洋教育  □品德教育 

□生命教育     □法治教育 □科技教育  □資訊教育  □能源教育 

□安全教育     □防災教育 □閱讀素養  □多元文化教育 

□生涯規劃教育 □家庭教育 □原住民教育□戶外教育  □國際教育      

表現任務  

課程架構脈絡 

教學期程 
節

數 
單元與活動名稱 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 
議題實質內涵 

學習內容

(校訂) 
學習目標 學習活動 學習評量 

自編自選教材 

或學習單 

第一-三周 3 幾何釘板實驗方形
(A2) 

 

發展配方法的操作

性幾何 

.配方法 1. 能理解「乘法公式」

的導出過程，進而認

識此公式。 

2.熟悉乘法公式 

任務一 

給定不同組數的大

正方形(X
2

)、長方形

(x)、小正方形(1)

拼版，嘗試「將指

定的拼板拚成正方

實作 

紀錄結果 

自選教材學習單 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

形」問題。 

任務二 

將「指定的拼板拚

成正方形」找出還

需要幾個小正方形

拼板才可以拼成完

整的正方形。 並討

論拚出來的結果 

第四-七周 3 矩形拚粄(A2) 

發展十字交乘法的

操作性幾何，  

因式分解 

十字交乘 

1.能利用乘法公式與十 

字交乘法做因式分 

解。 

2.能利用因式分解來解

一元二次方程式。 

任務一 

給定不同組數的大

正方形(x2 )、長方

形(x)、小正方形(1)

拼版，嘗試「將指定

的拼板拚成矩形」問

題。 

任務二 

將「指定的拼板數 

拚成矩形」，並討論 

拚出來的方式與紀 

錄方式 

實作 

紀錄結果 

自選教材學習單 

第八-十周 3 發現小船 

   (A1)(B1)(海洋) 

符號運用與 

溝通表達 

直角坐標平

面 

 

1.邏輯基礎訓練，在娛

樂中同步提升嚴謹的推

理能力和快速的判斷能

力。 

2.運用邏輯能力找出隱身

海中的小船加以擊沉 

1.直角坐標奠基桌

遊活動。 

2.寫出直角坐標平

面上點的坐標表

示法。 

3.認識直角坐標系

的構成：x 軸、y
軸，以及原點。 

4.認識直角坐標平

面上的象限。 

 

紙筆闖關 

題型分不

同等級讓

學生挑戰 

自選教材學習單 

第十一-十

四周 

3 你排我猜 
(B1) 

發展二元一次式的

操作性代數 

二元一次式 1、能理解二元一次聯立

方程式，及其解的意

義，並能由具體情境中

給定紅色 5張、黑色 

5張牌樸克牌，任意 

數學魔術 自選教材學習單 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

列出二元一次聯立方程

式。 

2.能熟練使用代入消去

法與加減消去法解二元

一次方程式的解。 

排成兩列，解決「兩 

列中紅色牌和黑色 

牌的 張數差」問題 

魔術活動： 

(老師找一名同學當 

觀眾，示範魔術並串 

聯提問，其他學生觀 

察聆聽) 

1.拿出一副撲克牌，

展開給觀眾檢查，是

一副正常牌。 

2.隨意分兩堆彈洗

後，由觀眾從 10~20 

任選一個喜歡的張

數，例如 14。 

3.若觀眾選擇的是

奇數張，問觀眾還要

不要加牌？(秘訣：

藉機看到觀眾所挑

下一 張牌顏色)  

4.接著由觀眾洗牌

或弄亂。  

5.撲克牌面朝下，排

成兩列，例如長列有 

8 張、短列有 6 張。 

6.寫下預言「長列中

的紅色牌會比短列

中的黑色牌多出 1 

張」。 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

7.翻開牌，數一數長

列中的紅色牌有幾

張，短列中的黑色 

第十五-十

七周 

3 勾股收納盒與螺線
摺紙 (B3) 

能理解勾定理 

能理解勾股定理

的應用。 

 

畢氏定理 

根式的運算 
1.具備藝術展演的一 

般知能及表現能力 

2.欣賞各種藝術的風格

和價值，並了解美感的

特質、認知與表現方式 

3.增進生活的豐富性與

美感體驗。 

1.勾股收納套到勾

股收納盒 

2.勾股螺線摺紙 

實作 

自選教材學習單 

第十八-二

十一周 

3 將軍與傳令兵 
(C2)、(戰地) 

1.「立體圖形、三

視圖」奠基主題

活動。 

2.能理解柱體的

展開圖，並藉

由展開圖計算

柱體的表面

積。 

3.能理解錐體頂

點、面、邊的

組合因素。 

4.能理解錐體的

展開圖，並藉

由展開圖計算

錐體的表面

積。 

 

三視圖 

生活中的立

體圖形 

1.能理解簡單立體圖

形的展開圖，並能利

用展開圖來計算立體

圖形的表面積或側面

積。 

 

四人一組進行活

動，每組一位

將軍，一位傳

令兵，其餘為

前線作戰的兵 

卒。(可換人擔

任)  由將軍

進帷幕觀看立

體物件並告訴

傳令兵，傳令

兵回前線傳

達，合作複製

出帷幕裡的物

件 

遊戲 

比賽 

自選教材學習單 

◎教學期程請敘明週次起訖，如行列太多或不足，請自行增刪。 
◎依據「學習表現」之動詞來具體規劃符應「學習活動」之流程，僅需敘明相關學習表現動詞之學習活動即可。 
◎彈性學習課程之第 4類規範(其他類課程)，如無特定「自編自選教材或學習單」，敘明「無」即可。 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

連江縣立介壽國民中(小)學 111學年度第二學期八年級彈性學習 遊藝數學 課程計畫 

學習主題名稱 
(中系統) 

遊藝數學 
實施年級 

(班級組別) 
八年級 教學節數 本學期共(21)節 

彈性學習課程 

四類規範 

1.▓統整性探究課程 (▓主題□專題□議題)   
3.□特殊需求領域課程 
4.□其他類課程 
  □本土語文/新住民語文□服務學習□戶外教育□班際或校際交流□自治活動□班級輔導□學生自主學習□領域補救教學                    

設計理念 
數學概念的建立不能僅放在反覆的數字運算上，枯燥的加減乘除容易讓學生的學習胃口盡失。遊藝數學課程以數學好好玩奠基模

組，結合藝術摺學課程及日常生活素材、具體情境來佈置題目，透過實作及觀察，提升學生學習數學興趣。 

本教育階段 

總綱核心素養 

或校訂素養 

核心素養：A2、A3、B1、B2、B3、C1、C2、C3 

校訂素養:看見馬祖:海洋、戰地、閩東 

課程目標 

1.能加強各單元相關概念的運算能力。 

2.能在具體情境中連結各單元的數學概念。 

3.能用各單元的概念解決日常生活中有關的數學問題。 

配合融入之領

域或議題 

□國語文    □英語文   □本土語   □數學    □社會    

□自然科學  □藝術     □綜合活動 □健康與體育   

□生活課程  □科技   

□性別平等教育 □人權教育 □環境教育  □海洋教育  □品德教育 

□生命教育     □法治教育 □科技教育  □資訊教育  □能源教育 

□安全教育     □防災教育 □閱讀素養  □多元文化教育 

□生涯規劃教育 □家庭教育 □原住民教育□戶外教育  □國際教育      

表現任務  

課程架構脈絡 

教學期程 
節

數 
單元與活動名稱 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 
議題實質內涵 

學習內容

(校訂) 
學習目標 學習活動 學習評量 

自編自選教材 

或學習單 

第一-三

周 

3 聽牌術 

(A2) 
藉由魔術導入等

差數列讓學生確

實看到等差數列

在生活中神奇的

運用 

等差數列 1.能在日常

生活中，觀

察有次序的

數列，並理

解其規則

性。 

2.能觀察出等

1.等差數列奠基主題活動。 

2.將等差數列與其他數學觀

念如畢氏定理、多邊形內

角和定理做結合應用。 

3.能了解等差級數的概念。 

4.能了解等差級數前 n項和

的通式。 

魔術 

學生實際把不

同遞加的情況

排出來 

自選教材學習單 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

差數列的規則

性，並能利用

首項、公差計

算出等差數列

的一般項。 

 看看最後是否

都可以形成

Circle 

下次就不用再

排加三版本了 

第四-七

周 

3 殺手數獨 
(A2) 

 

邏輯遊戲 整數的加法

運算 

訓練整數的

加法運算 

 1.和經典數獨一樣，在所有行

列與 3x3 九宮格中填滿數字 

1–9 

 2.留意「區」（以虛線標示的格

子群組）。 

3.每一區內數字的總和需等於

該區左上角的數字。 

 4.單行、單列或 3x3 九宮格中

的數字不可重複。 

 

將空格依提示

和規則填滿 

殺手數獨中有

個叫作「區」

的新概念，指

的是一組在虛

線內的格子，

格子中的數字

總和等於上方

顯示的小數

字。 

自選教材學習單 

第八-十

周 

3 翻摺四邊形(A1) 

(看見馬祖) 
翻摺四邊形摺紙 摺紙加翻轉 利用摺紙和翻

轉完成成語接

龍 

1. 準杯正方形紙張，平分成

16宮格 

2. 依指示將某些地方剪開 

3. 重新折疊， 

材料 

1、 長方形紙 

2、剪刀 

自選教材學習單 

第十一-

十四周 

3 三叉迷宮 
(A2)(B1) 

 

特殊四邊形與兩

對角線的關係 

特殊四邊

形 

特殊四邊形

與兩對角線

的關係的判

別 

包含: 

1.等長 

2.互相垂直 

3.互相平分 

1.請學生判別 40個圓圈中敘

述的真偽， 

並做上記號或標示（建議可用

打勾打叉來標示）。 

完成後進行走迷宮的步驟。 

個迷宮的特別之處在於從不同

路口進入三叉路的話， 

會從不同的路口離開，所以同

教師講解迷宮

規則： 

「從入口開 

始，走到三叉

路口後，針對

圈中的四邊形

及其兩條對角

線的關係來判

自選教材學習單 

https://hi-in.facebook.com/hashtag/%E4%B8%8B%E6%AC%A1%E5%B0%B1%E4%B8%8D%E7%94%A8%E5%86%8D%E6%8E%92%E5%8A%A0%E4%B8%89%E7%89%88%E6%9C%AC%E4%BA%86?__eep__=6&source=feed_text&epa=HASHTAG&__xts__%5B0%5D=68.ARChjIfC4INfmfmFlKOgUUmNOf5wrDCVz90jJrlbARRZ9we80F_hlUDzhnHS0cB4GgXWBReAjSrUyHFGI1qS7espMlSNTBVQ0L4Cpt9aBjY2Fin4OFINOcr0udkx6G-4VQjiCQIntHyeAXsgUAJYOwpO_SbfN8sytUFZub96usCAXzMdAem07jrKin5n-SUB4LbD4be4Fb9xmzJhOkwkvvwpqYvpOV8GBZDEV4ppRsQZcwdCmKR3wro-XFZs5rHrjgtudEHfB1q2FwGMv8kHI5BITNLxBUO7hd-TLAWPOIFaLKTjZ8U&__tn__=%2ANK-R
https://hi-in.facebook.com/hashtag/%E4%B8%8B%E6%AC%A1%E5%B0%B1%E4%B8%8D%E7%94%A8%E5%86%8D%E6%8E%92%E5%8A%A0%E4%B8%89%E7%89%88%E6%9C%AC%E4%BA%86?__eep__=6&source=feed_text&epa=HASHTAG&__xts__%5B0%5D=68.ARChjIfC4INfmfmFlKOgUUmNOf5wrDCVz90jJrlbARRZ9we80F_hlUDzhnHS0cB4GgXWBReAjSrUyHFGI1qS7espMlSNTBVQ0L4Cpt9aBjY2Fin4OFINOcr0udkx6G-4VQjiCQIntHyeAXsgUAJYOwpO_SbfN8sytUFZub96usCAXzMdAem07jrKin5n-SUB4LbD4be4Fb9xmzJhOkwkvvwpqYvpOV8GBZDEV4ppRsQZcwdCmKR3wro-XFZs5rHrjgtudEHfB1q2FwGMv8kHI5BITNLxBUO7hd-TLAWPOIFaLKTjZ8U&__tn__=%2ANK-R


C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

一個三叉路口最多可能會經過

三次。 

而且左右路徑的選擇是依行進

方向而言挑選相對位置，所以

也很容易產生錯誤， 

教師應多舉幾個例子，以減

少過程中的錯誤。 

斷，若敘述正

確的話則挑左

邊的路走，不

一定正確或錯

誤的話則挑右

邊的路走。最

後會從哪個出

口走出迷宮

呢？」 

第十五-

十七周 

3 哥倫布方塊 
(A3)(C3)(海洋) 

1. 哥倫布方塊的

摺製方法 

2. 色紙的配色 

畢氏定理 

相似形 

1. 討論其數 

學性質 

2. 學生堆疊 

方塊進行團 

隊互動，哥

倫布方塊堆

疊比賽 

1、 哥倫布方塊是將正立方體

的一個角由 相鄰三邊的

中點，使這個角向立方體

內部 凹陷形成的多面體

命名為哥倫布方塊 

2、 哥倫布方塊與發現新大陸

的哥倫布有關連的。 

材料：色紙 

6 張(建議 

15cm×15cm，

3 色，每色 

2 張) 2. 零

件甲(3 張)

摺法  

1.將色紙邊長

四等分 

2.左右往中間

摺 

3. 上下往中

間摺 

4.零件 A 完

成 

自選教材學習單 

第十八-

二十一周 

3 全等叢林 
 (C2)(戰地) 

藉由遊戲機制的

操作熟悉五種三

角形的全等性質 

三角形的全

等性質 
認識三角形全

等性質 SSS、

SAS、ASA、

RHS、AAS 

邊長卡 27 

角度卡 18 

全等卡 15 

4人一組 

依遊戲規則計分 

 

桌遊 自選教材學習單 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

◎教學期程請敘明週次起訖，如行列太多或不足，請自行增刪。 
◎依據「學習表現」之動詞來具體規劃符應「學習活動」之流程，僅需敘明相關學習表現動詞之學習活動即可。 
◎彈性學習課程之第 4類規範(其他類課程)，如無特定「自編自選教材或學習單」，敘明「無」即可。 
 
 
 

  



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

 

連江縣立介壽國民中(小)學 111學年度第一學期九年級彈性學習 遊藝數學 課程計畫 

學習主題名稱 
(中系統) 

遊藝數學 
實施年級 

(班級組別) 
九年級 教學節數 本學期共(21)節 

彈性學習課程 

四類規範 

1.▓統整性探究課程 (▓主題□專題□議題)   
3.□特殊需求領域課程 
4.□其他類課程 
  □本土語文/新住民語文□服務學習□戶外教育□班際或校際交流□自治活動□班級輔導□學生自主學習□領域補救教學                    

設計理念 
數學概念的建立不能僅放在反覆的數字運算上，枯燥的加減乘除容易讓學生的學習胃口盡失。遊藝數學課程以數學好好玩奠基模

組，結合藝術摺學課程及日常生活素材、具體情境來佈置題目，透過實作及觀察，提升學生學習數學興趣。 

本教育階段 

總綱核心素養 

或校訂素養 

核心素養：A2、A3、B1、B2、B3、C1、C2、C3 

校訂素養:看見馬祖:海洋、戰地、閩東 

課程目標 

1.能加強各單元相關概念的運算能力。 

2.能在具體情境中連結各單元的數學概念。 

3.能用各單元的概念解決日常生活中有關的數學問題。 

配合融入之領

域或議題 

□國語文    □英語文   □本土語   □數學    □社會    

□自然科學  □藝術     □綜合活動 □健康與體育   

□生活課程  □科技   

□性別平等教育 □人權教育 □環境教育  □海洋教育  □品德教育 

□生命教育     □法治教育 □科技教育  □資訊教育  □能源教育 

□安全教育     □防災教育 □閱讀素養  □多元文化教育 

□生涯規劃教育 □家庭教育 □原住民教育□戶外教育  □國際教育      

表現任務  

課程架構脈絡 

教學期程 
節

數 
單元與活動名稱 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 
議題實質內涵 

學習內容

(校訂) 
學習目標 學習活動 學習評量 

自編自選教材 

或學習單 

第一-四周 4 數橋 
(A2) 

 

建立學生簡易邏

輯創思能力 

 

建立學生邏輯推

理論證能力。 

邏輯創思 1. 建立學生

簡易邏輯

創思能力 

2. 建立學生

邏輯推理

1. 每一個數字島要連接橋

梁，讓所有數字島都能連在

一起。 

2. 橋梁出去只能上、下、

左、右連出橋梁，單一方向

最多 2條橋樑。 

實作 自選教材學習單 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

論證能

力。 

3. 每一個數字島的數字就是

橋梁的數目。 

4. 橋梁之間不能交叉再一起 

第五-八周 4 巧拼連方塊與 
索馬立方體 

  (A2)(B2)(C3) 

1. 能認識垂直

以及相關的

概念。 

2. 能理解線對

稱的意義，以及

能應用到理解平

面圖形的幾何性

質。 

 

 

立體圖形、

幾何 

 

8-s-02  

能理解角的

基本性質。 

8-s-04  

能認識垂直

以及相關的

概念。 

8-s-06  

能理解線對

稱的意義，

以及能應用

到理解平面

圖形的幾何

性質。 

 

1.中垂腺與角平分線概念操

作。 

2.紙摺七巧板與七巧板拼

貼。 

3.能經由多次摺疊來設計、

完成線對稱圖形。 

4.能知道經由摺疊，使一圖

形對摺後完全疊合的摺線

就是該圖形的對稱軸。 

1. 巧拼連方塊：從三連方到

四連方 

索馬立方體與三視圖 

1.紙筆測

驗 

2.實作評

量 

3.口頭回

答 

自選教材學習單 

第九-十二

周 

4 蓋樂牌 
(B2)(A3) 

 

1.能理解簡單

立體圖形的展

開圖，並能利

用展開圖來計

算立體圖形的

表面積或側面

積。 

 

三視圖 9-s-15  

能理解簡單

立體圖形的

展開圖，並

能利用展開

圖來計算立

體圖形的表

面積或側面

積。 

 

1.透過用貼紙呈現五連方積

木以單面蓋在紙上的樣

子，讓學生認識積木每一

面的單視圖 。 

2. 讓學生能透過牌卡的圖

示， 

 夠動手排出積木的單視圖。 

口語評量 

實作評量 

自選教材學習單 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

第十三-十

六周 

4 補光捉影 
如影隨形 
(B3) 

 

1.了解數學語

言(符號用語、

圖表、非形式

演繹等)的內

涵。 

 

2.能熟練比例式

的基本運算。 

 

相似形 C-T-2 

能把情境中

數量形之關

係以數學語

言表出。 

C-C-1 

了解數學語

言(符號用

語、圖表、

非形式演繹

等)的內

涵。 

7-n-17 

能熟練比例

式的基本運

算。 

 

1.縮放概念奠基主題活動。 

2. 能理解縮放的意義。 

3.能理解線段經過縮放之

後，與原線段的關係。 

4.能理解一多邊形經過縮放

之後，與原圖形相似。 

5.能利用縮放，畫出原圖形

的相似形。 

 

1.紙筆測

驗 

2.實作評

量 

3.口頭回

答 

 

自選教材學習單 

第十七-二

十周 

4 易卦人生 
      (C3) 

1. 具備藝術展

演的一 般知

能及表現能

力，欣賞各

種藝術的風

格和價值 

2. 能使用二進

為表示法 

二進位 J-B3 

具備藝術展

演的一 般知

能及表現能

力，欣賞各

種藝術的風

格和價值，

並了解美感

的特質、認

知與表現方

式， 增進生

活的豐富性

與美感體

1.八卦製作與 2 進位奠基魔

術引導活動。 

 

1.紙筆測

驗 

2.實作評

量 

3.口頭回答 

自選教材學習單 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

驗。 

◎教學期程請敘明週次起訖，如行列太多或不足，請自行增刪。 
◎依據「學習表現」之動詞來具體規劃符應「學習活動」之流程，僅需敘明相關學習表現動詞之學習活動即可。 
◎彈性學習課程之第 4類規範(其他類課程)，如無特定「自編自選教材或學習單」，敘明「無」即可。 
 
 
 

  



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

 

連江縣立介壽國民中(小)學 111學年度第二學期九年級彈性學習 遊藝數學 課程計畫 

學習主題名稱 
(中系統) 

遊藝數學 
實施年級 

(班級組別) 
九年級 教學節數 本學期共(21)節 

彈性學習課程 

四類規範 

1.▓統整性探究課程 (▓主題□專題□議題)   
3.□特殊需求領域課程 
4.□其他類課程 
  □本土語文/新住民語文□服務學習□戶外教育□班際或校際交流□自治活動□班級輔導□學生自主學習□領域補救教學                    

設計理念 
數學概念的建立不能僅放在反覆的數字運算上，枯燥的加減乘除容易讓學生的學習胃口盡失。遊藝數學課程以數學好好玩奠基模

組，結合藝術摺學課程及日常生活素材、具體情境來佈置題目，透過實作及觀察，提升學生學習數學興趣。 

本教育階段 

總綱核心素養 

或校訂素養 

核心素養：A2、A3、B1、B2、B3、C1、C2、C3 

校訂素養:看見馬祖:海洋、戰地、閩東 

課程目標 

1.能加強各單元相關概念的運算能力。 

2.能在具體情境中連結各單元的數學概念。 

3.能用各單元的概念解決日常生活中有關的數學問題。 

配合融入之領

域或議題 

□國語文    □英語文   □本土語   □數學    □社會    

□自然科學  □藝術     □綜合活動 □健康與體育   

□生活課程  □科技   

□性別平等教育 □人權教育 □環境教育  □海洋教育  □品德教育 

□生命教育     □法治教育 □科技教育  □資訊教育  □能源教育 

□安全教育     □防災教育 □閱讀素養  □多元文化教育 

□生涯規劃教育 □家庭教育 □原住民教育□戶外教育  □國際教育      

表現任務  

課程架構脈絡 

教學期程 
節

數 
單元與活動名稱 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 
議題實質內涵 

學習內容

(校訂) 
學習目標 學習活動 學習評量 

自編自選教材 

或學習單 

第一-三周 3 貪心賓果 

(A1) 
透過實驗，發展

「事件」與「樣

本空間」之先備

具體心像，以利

機率課程之進

行。 

機率 藉由實驗稍

作經驗能察

覺機會不

等，並能發

展遊戲致勝

策略。 

1.把 100張遊戲卡數字朝下

放在桌上，隨意弄亂之後，

由年紀最小的人開始隨機拿

一張，順時針輪流拿，直到

遊戲卡全部拿完（一人 25

張）。 

實作 自選教材學習單 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

   2.玩家把遊戲卡翻過來（數

字朝上），依自己的想法排成

5×5 的正方形。 

3.骰子的分數如同骰子表面

的點數。 

4.圖釘尖端向上是 2分，尖

端向下是 1分。 

5.筊平面朝上是 2分，平面

朝下是 1分。 

6.輪到的玩家，在投擲之

前，可以和其他玩家交涉來

交換遊戲卡（還沒翻面的），

但對手可以不同意交換。 

7.輪到的玩家在交換遊戲卡

之後，從六種材料中任選幾

個都可以，投擲之後，將分

數全部加起來之後，便是這

一輪的總分。依照總分，將

所有和總分相同的數字卡翻

面。 

翻面的數字卡最先連成五條

直線的玩家獲勝，依先後順

序為該局的名次。 

第四-七周 3 猜數魔法 
(A2) 

 

能用符號算式記

錄生活情境中的

數學問題。 

 

 

一元一次方

程式 

7-a-02           

能用符號算

式記錄生活

情境中的數

學問題。 

7-a-03  

能理解一元

1.2進位奠基魔術引導活動 

2.能閱讀較長敘述的題目。 

3.了解可利用數的運算規則

來 

化簡算式。 

4.察覺利用文字符號代表數

有助於解決日常生活中有關

1.紙筆測

驗 

2.實作評

量 

3.口頭回答 

自選教材學習單 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

一次方程式

及其解的意

義，並能由

具體情境中

列出一元一

次方程式。 

數量的問題。 

 

第八-十周 3 翻摺六邊形 
(A1) 

(看見馬祖) 

能理解線對稱的

意義，以及能應

用到理解平面圖

形的幾何性質 

對稱 8-s-06  

能理解線對

稱的意義，

以及能應用

到理解平面

圖形的幾何

性質。 

 

1.透過摺紙認識對稱點、對

稱線、對稱角、對稱軸等名

稱的意義。 

 

2.實作評

量 

 

自選教材學習單 

第十一-十

四周 

3 尋找紅心 
(A1)(B1) 

 

1能理解平面直

角坐標系。 

2. 能在直角坐

標平面上描繪

二元一次方程

式的圖形。 

 

 

二元一次

方程式的

圖形。 

 

7-a-11 
能理解平面

直角坐標

系。 

7-a-13 

能在直角坐

標平面上描

繪二元一次

方程式的圖

形。 

 

 

 

1.直角坐標奠基桌遊活動。 

2.寫出直角坐標平面上點的

坐標表示法。 

3.認識直角坐標系的構成：x
軸、y軸，以及原點。 

4.認識直角坐標平面上的象

限。 

1.紙筆測

驗 

2.實作評

量 

3.口頭回答 

自選教材學習單 

第十五-十

七周 

3 立方體切割 
與組合 

(B3)(閩東) 

1.能理解簡單

立體圖形的展

開圖，並能利

立方體。 

 

9-s-15  

能理解簡單

立體圖形的

1.紙摺手機架到拼組立方

體。 

2.紙摺正三角形與紙摺正四

1.紙筆測

驗 

2.實作評

自選教材學習單 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

用展開圖來計

算立體圖形的

表面積或側面

積。 

 

展開圖，並

能利用展開

圖來計算立

體圖形的表

面積或側面

積。 

9-s-16 

 能計算直

角柱、直圓

柱的體積。 

 

面體。 

3.切割立方體到正八面體。 

量 

3.口頭回

答 

 

第十八-二

十一周 

3 畢氏樹 
(A3)(B3)(C2) 

能理解勾股定理

的應用。 

 

勾股定理 8-a-07 
能理解勾股

定理

（商 

高定理）。  

8-a-09 

能理解勾股

定理的應

用。 

 

1.畢氏定理圖像操作活動。 
2. 能理解畢氏定理的原理。 

3. 能熟練畢氏定理的應用。 

 

1.紙筆測

驗 

2.實作評

量 

3.口頭回答 

自選教材學習單 

◎教學期程請敘明週次起訖，如行列太多或不足，請自行增刪。 
◎依據「學習表現」之動詞來具體規劃符應「學習活動」之流程，僅需敘明相關學習表現動詞之學習活動即可。 
◎彈性學習課程之第 4類規範(其他類課程)，如無特定「自編自選教材或學習單」，敘明「無」即可。 
 


